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Communiqué de presse  
 
 
 

Le Lyonnais Monts et Coteaux présente :  
« Les défis de Gorgulu »,  

des énigmes jeux pour les 6-12 ans  
 

 
A partir de juin 2010, les enfants et leurs familles pourront venir découvrir Gorgulu, lutin 
facétieux des forêts du Lyonnais et sa mule Rosita, toujours sage,  qui leur lanceront des défis 
dans 4 musées du Lyonnais ! Les enfants pourront ainsi, visiter, jouer et devenir … Maître de 
la Monnaie, Maître Chapelier, Maître Marionnettiste ou encore Maître Architecte Romain … 
 
Dans chacun des quatre musées, le jeune joueur devra résoudre une énigme tout au long de la 
visite. Cette énigme est posée par Gorgulu qui en passant a fait de nombreuses bêtises … ! 
Heureusement, grâce à l’aide de sa mule, tu pourras les réparer ! 
 
Au fil de tes promenades et de tes découvertes, tu pourras devenir :  
 

- Maître de la Monnaie à la Maison des Métiers de Saint Symphorien sur Coise. 
Au temps du Roi Louis, Gorgulu a fait croire à l’artisan du village qu’en fabriquant 32 lutins 
en bois il deviendrait très riche ! Mais Gorgulu enferma les lutins  dans une armoire à 
musique et seuls les enfants peuvent les en sortir grâce à une pièce de 1 franc !  
« Sauras-tu devenir maître de la Monnaie et libérer les lutins ? Pour cela, équipe-toi d’un 
chapeau de paille, d’une besace et demande aux artisans de la maison une pièce … » 
Rue Henri Petit – Tel : 04 78 48 64 32 – http://maisondesmetiers.free.fr  
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- Maître Chapelier à l’Atelier Musée du Chapeau à Chazelles sur Lyon 
Gorgulu veut que Rosita, sa fidèle mule, devienne « Miss Création » du Lyonnais ! Mais 
Gorgulu n’est pas très doué ! Pour gagner, Gorgulu cherche un jeune chapelier de talent 
capable de créer pour Rosita le plus fou chapeau du monde ! 
« Seras-tu ce Maître Chapelier ? » 
16 route de Saint Galmier – Tel : 04 77 94 23 29 – www.museeduchapeau.com  
 
 

- Maître Marionnettiste au Musée Théâtre Guignol à Brindas 
Rosita s’est fait mal à une dent, si mal qu’on l’entend braire dans tout le Lyonnais ! 
« Trouve le cabinet de Guignol l’arracheur de dents et enlève-lui cette dent qui lui fait si mal, 
grâce à la marionnette de Guignol que tu te verras confier à l’entrée du musée. » 
18 montée de la Bernade – Tel : 04 78 57 57 40 – www.museetheatreguignol.fr  
 
 

- Maître Architecte Romain à la Maison de l’Araire à Yzeron 
Pour les plus petits (4/7 ans), le jeu sera constitué d’un aqueduc à reconstruire grâce à des 
pièces de bois à encastrer. 
Pour les plus grands (6/12 ans), il s’agit de déboucher l’aqueduc ! Gorgulu et sa mule sont 
passés ce matin près de l’aqueduc. Personne ne sait ce que Gorgulu a pu faire comme bêtise, 
mais l’eau ne coule plus dans les fontaines de Lyon ! Les architectes romains ont commencé à 
dessiner un plan pour comprendre ce qui a pu se passer, mais ils n’ont pas trouvé la raison 
pour laquelle l’aqueduc est bouché !  
« A toi, apprenti architecte Romain, de résoudre l’énigme posée sur le plan en parcourant la 
Maison de l’Araire ! » 
23 rue de la Cascade – Tel : 04 78 81 07 79 – www.araire.org  
 
Pour venir jouer dans les 4 musées du Lyonnais, connecte-toi sur www.gorgulu.fr et tu en 
sauras plus sur ce lutin et sa mule … 
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Les défis de Gorgulu 

 
 
 
A partir de juin 2010, quatre sites du Lyonnais développent un accueil particulier des familles 
à travers des énigmes à jouer dans les sites. Loin d’être uniquement un projet de 
communication, le projet Gorgulu constitue une structuration de l’offre des différents sites du 
Lyonnais en direction des familles. Chaque site participant fait monter son offre en gamme en 
leur direction en créant une énigme jeu. 
 
Le scénario de Gorgulu 
Gorgulu est le personnage qui fait le lien entre les sites, avec sa mule comme moyen de 
transport. C’est le support de communication de l’opération, l’identifiant visuel. Le principe 
général est le suivant :  
Gorgulu est un garnement de génie qui joue des tours aux enfants qui parcourent les sites du 
Lyonnais. Il est accompagné de Rosita, sa fidèle mule, qui n’en peut plus de son inventivité, 
elle qui est devenue adulte et sage ! 
 
Dans chaque site, il est proposé aux enfants de relever le défi de Gorgulu pour devenir :  
 

·  Maître Chapelier à l’Atelier Musée du Chapeau à Chazelles sur Lyon 
·  Maître de la Monnaie à la Maison des Métiers à Saint Symphorien sur Coise 
·  Maître Marionnettiste au Musée Théâtre Guignol à Brindas 
·  Maître Architecte Romain à la Maison de l’Araire à Yzeron. 

 
Le jeune joueur doit résoudre une énigme tout au long de la visite. Cette énigme est posée par 
Gorgulu, qui en passant ici à fait de nombreuses bêtises … 
 
« Depuis toujours, on donne du sens aux sites touristiques par les moyens de la découverte 
culturelle ou historique, l’apport de connaissances en somme … » explique Bruno Tamaillon, 
créateur de Zanimômes Conseil « … Mais le bonheur d’une découverte peut aussi vivre dans 
le bonheur du jeu avec ses enfants, en acceptant d’entrer dans une aventure à la fois réelle et 
imaginaire. Le plaisir devient simple, les codes familiaux sont bousculés, on joue, on perd 
parfois, on rit beaucoup, et au final, les enfants gardent en mémoire ces lieux parcourus 
comme des espaces extraordinaires. » 
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Gorgulu, un personnage original  
qui a son sens en Lyonnais 

 
 
 
 
 
 
La légende de Saint Gorgolu 
Saint Gorgolu aurait été un ermite qui vivait dans les bois du Bancel, sur la commune de 
Haute Rivoire. Il dormait sur une pierre qui a gardé la forme d’un homme couché, avec son 
chien à ses pieds : les deux trous que l’on peut voir encore lui servaient à mettre le sel et le 
poivre ! La légende dit que les jeunes filles qui se couchent sur cette pierre augmentent leur 
chance de trouver un mari dans l’année ! 
 
D’autres pierres sont visibles dans ce bois. Elles pourraient faire penser à un lieu de culte 
païen au temps des Celtes. 
 
Un jour, sur le site de la Ronce, Saint Gorgolu monté sur sa mule, aurait été poursuivi par un 
loup. Se voyant presque rejointe, la mule s’élança et frappa si fort le rocher que son pied y 
imprima la trace de son sabot. Elle fit un tel bond qu’elle atterrit de l’autre côté de la vallée. 
On peut encore voir cette trace, en haut d’une petite côte, au lieu-dit « Pas de la Mule ». 
 
 
De Gorgolu à Gorgulu 
Pour faire jouer une famille, il faut l’embarquer dans un univers imaginaire, tout en la faisant 
circuler dans un univers réel, le décor naturel du lieu. 
« Il s’agit de créer une histoire, poursuit Bruno Tamaillon, qui va être le support de jeu 
proposé aux enfants. Le monde imaginaire des héros doit être en phase avec la réalité du site. 
Dans le cas contraire, le jeu perd toute crédibilité et l’enfant ne joue pas. C’est pourquoi le 
choix de Gorgulu est intéressant, car il met en scène un héros légendaire, Saint Gorgolu, que 
l’on transforme pour la circonstance en Gorgulu ». 
 
Une nécessaire scénarisation 
L’enfant, pour imaginer un mode dans lequel on l’invite, a besoin de représentations fortes, 
d’images, de visuels, évoquant des sensations, des émotions, des sensations drôles ou 
dramatiques. Pour cela, les héros des histoires qui le feront vibrer sont de vrais personnages, 
en couleurs, avec du caractère, une histoire, des amis, des drames, des événements … On ne 
pourra faire entrer les enfants dans une histoire sans une imagerie riche, porteuse de sens. 
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Les Défis de Gorgulu, un outil de développement 
économique et touristique du territoire 

 
 
 
 
Les jeux en famille répondent à des objectifs de développement économique pour le territoire. 
Ils sont un moteur de la venue des familles et deviennent un moteur de la fidélisation des 
enfants par les souvenirs positifs générés. 
 
Ces jeux devront permettre de développer la consommation touristique et de loisirs sur le 
territoire tout en renforçant la performance du territoire dans l’accueil du public et des 
familles en particulier. Le but de cette action, outre augmenter le trafic touristique des sites 
participants, est de générer un chiffre d’affaires indirect équivalent à une journée excursion 
par jeu en terme d’achat de boissons, repas, souvenirs … 
 
Cette nouvelle offre cible les résidents à l’année du territoire, les clientèles situées à moins de 
1h30 ainsi que la clientèle touristique familiale en séjour. Cette action est un investissement 
sur le long terme car l’enfant est le visiteur de demain, qui reviendra jouer sur les terres de son 
enfance … 
 
 
 

Une initiative animée par  les valeurs  
du développement durable 

 
 
Les Défis de Gorgulu découlent d’un diagnostic initial, avec un souci fort de cohérence 
territoriale et par une méthodologie opérationnelle.  A chaque étape du projet ont été pris en 
compte les ressources patrimoniales (cœurs de village), identitaire (histoires locales et 
traditions) et économiques (artisanat et productions agricoles) … comme terreau à la création 
des défis. Ces derniers n’ont pas nécessité d’aménagements lourds sur le terrain, avec peu 
d’impacts sur l’environnement.  
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Deviens MAITRE ARCHITECTE ROMAIN 
à la Maison de l’Araire à Yzeron 

 
 
Pour les plus jeunes … 
Un espace de jeu et de lecture calme a été créé pour les plus petits des enfants (4/7 ans). 
Les enfants trouveront un jeu de construction en bois de l’aqueduc, composé d’un panneau 
« mode d’emploi » pour le reconstruire et d’un dessin explicatif. Les pièces de bois seront 
peintes de différentes couleurs pour rendre le montage plus aisé. Des livres seront également à 
disposition des enfants sur le monde romain et les aqueducs. 
 
L’histoire pour les plus grands (6/12 ans) 
Gorgulu et sa mule sont passés ce matin près de l’aqueduc. On les a vus partir en courant en 
sa cachant ! 
Personne ne sait ce que Gorgulu a pu faire comme bêtise, mais l’eau ne coule plus dans les 
fontaines de Lyon ! C’est malin ! 
Les architectes romains ont commencé à dessiner un plan pour comprendre ce qui a pu se 
passer, mais ils n’ont pas trouvé la raison pour laquelle cet aqueduc est bouché. 
A toi, apprenti architecte Romain, de résoudre l’énigme posée sur le plan en parcourant 
la Maison de l’Araire ! 
 
Le principe du jeu 
Un jeu en bois, type toboggan à billes est bouché par un système de clé. Une malle aux trésors 
contenant 15 types de clés différentes avec chacune un mot magique en guise d’étiquette se 
trouve à l’accueil. Une seule de ces clés libèrera les billes et débouchera l’aqueduc. 
 
L’enfant part en visite avec un feuillet/plan des architectes romains sur lequel une énigme est 
à résoudre et le mot magique à reconstituer. Avec celui-ci, les enfants actionnent la bonne clé 
et libèrent l’aqueduc bouché par Gorgulu. 
 

 
 
 
Maison de l’Araire – 23 rue de la Cascade – Tel : 04 

78 81 07 79 – www.araire.org. 
Ouvert de mi-avril à fin octobre les weeks-ends et jours 

fériés de 14h à 18h.  
Tous les jours sur RV pour les groupes. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

7 
 

 



 
 
 

Deviens MAITRE CHAPELIER 
à l’Atelier Musée du Chapeau à Chazelles sur Lyon 

 
 
 
L’histoire (6/12 ans) 
Gorgulu veut que Rosita, sa fidèle mule, devienne « Miss Création » du Lyonnais ! Mais 
Gorgulu n’est pas très doué ! Pour gagner, Gorgulu cherche un jeune chapelier de talent 
capable de créer pour Rosita le plus fou chapeau du monde ! Seras-tu ce Maître Chapelier ? 
 
Le principe du jeu 
7 épreuves différentes sont à réaliser au sein du musée (relier des points, reconnaissance 
d’objets, reconstitution d’objets, recherche d’un intrus …). Au final, les enfants devront créer 
ce chapeau (dessin + autocollants). Au final, ils repartiront avec leur création. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atelier Musée du Chapeau – 16 route de Saint Galmier – Tel : 04 77 94 23 29 – 
www.museeduchapeau.com 

Ouvert tous les jours de 14h à 18h, sauf le mardi (mardi compris en juillet et août). 
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Deviens MAITRE DE LA MONNAIE 
à la Maison des Métiers à Saint Symphorien sur Coise 

 
 
 
L’histoire pour les 6/12 ans 
Au temps du Roi Louis, vivait au village un solide menuisier du nom de Francou. Fauteuils de 
Père Noël, malle de grands voyageurs, grands lits de l’amour ou armoires à musique … 
Francou savait tout faire et le village se pressait dans son échoppe. 
 
Un matin pourtant, Francou ne put sortir de son lit, épuisé par tant d’années de labeur. A cet 
instant passait sous ses fenêtres Gorgulu le magicien et sa mule Rosita, écrasée sous le poids 
d’un énorme soufflet de forgeron que son garnement de maître venait de négocier au village. 
La femme de Francou appela  Gorgulu et le fit monter auprès de son mari. Gorgulu lui dit 
alors : « Donne moi une horloge de 8 pieds, et je t’expliquerai comment devenir riche sans te 
fatiguer … mais tu ne devras pas oublier de me remercier ! » 
Francou accepta et ordonna à son ouvrier de charger sur le dos de Rosita une horloge de 10 
pieds ! Rosita se débarrassa d’un coup de sabot du soufflet de forgeron et s’écria : « Enfin un 
objet utile à mon maître pour se lever le matin ! » 
 
Gorgulu glissa alors à l’oreille de Francou : « Fabrique 32 lutins de bois et trempe-les dans un 
bain de soupe de grouin de cochons et de framboises du Lyonnais assaisonnées à l’écorce de 
« l’arbre éléphant » … Tu deviendras si riche que ta descendance battra monnaie et créera le 
franc ! » 
 
Un soir, en montant se coucher, Francou trébucha sur le soufflet de forgeron laissé là par 
Rosita et eut une idée. Il inviterait dès le lendemain les artisans du village à venir donner du 
travail aux lutins ! Toutes les nuits, alors que le village dormait, on entendait le vacarme des 
machines dans la Maison des Métiers, à peine couvert par le chant des artisans qui fêtaient 
leur nouvelle richesse !  
 
Gorgulu cependant était très fâché car pas un seul ne l’avait remercié ! Il décida donc de se 
venger. Il enferma pour toujours les 32 lutins  dans une armoire à musique et seuls les enfants 
peuvent redonner vie aux lutins en glissant dans cette armoire une pièce de 1 franc.  
Sauras-tu devenir Maître de la Monnaie pour libérer les lutins ? 
 
Le principe du jeu 
Equipe toi d’un chapeau de paille, d’une besace et demande aux artisans de la maison une 
pièce … Sois attentif, tu auras dans les mains le secret de la musique des lutins … 

    9 
 
 

Maison des Métiers – rue Henri Petit – Tel : 04 78 48 64 32 – 
http://maisondesmetiers.free.fr 

 



 
 

Deviens MAITRE MARIONNETTISTE 
au Musée Théâtre Guignol à Brindas 

 
 
 
L’histoire pour les 5/12 ans 
Alors que Rosita faisait la sieste, Gorgulu glissa dans sa mangeoire un réveil prêt à sonner !!! 
Rosita se réveille, se dit « J’ai tellement faim ! » et se jette dans son foin. CRAAAACCC !!!! 
Une énorme molaire ouverte comme une pastèque ! On l’entendit braire jusqu’à Saint 
Etienne !!! 
 
Gorgulu, affolé par les sauts de sa mule, l’emmena chez son ami Guignol pour arracher la 
dent ! Mais Guignol saura-t-il arracher sa dent à Rosita ? 
 
Le principe du jeu 
Gorgulu te lance un défi ! Sauras-tu devenir Maître marionnettiste ? Pour cela, choisi une 
marionnette de Guignol, retrouve Rosita et le cabinet de l’arracheur de dent et avec ta 
marionnette, arrache la dent à Rosita puis ramène-la à l’accueil du musée. Tu repartiras avec 
un diplôme de Marionnettiste Arracheur de dent ! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Musée Théâtre Guignol – 18 montée de la Bernard – Tel : 04 78 57 57 40 – 
www.museetheatreguignol.fr 

Ouvert du mercredi au dimanche de 14h à 18h. 
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L’Association de Développement Touristique du Lyonnais 
 
 
L’Association de Développement Touristique du Lyonnais (ADTL) regroupe les 7 offices du 
tourisme des Monts et Coteaux du Lyonnais :  
 

- Balcons du Lyonnais à Mornant 
- Chamousset en Lyonnais à Brussieu 
- Forez en Lyonnais à Chazelles sur Lyon 
- Hauts du Lyonnais à Saint Martin en Haut 
- Pays de l’Arbresle à l’Arbresle 
- Vallée du Garon à Chaponost 
- Vallons du Lyonnais à Brindas. 

 
Le Lyonnais regroupe environ 80 communes sur une surface d’environ 1 180 km². Son 
objectif est de développer une politique globale à l’échelle du Lyonnais en tenant compte des 
stratégies intercommunales. Elle constitue un vecteur de développement et de promotion 
touristique sur lequel les collectivités peuvent s’appuyer. Pour cela, l’ADTL a deux missions 
principales : coordination et promotion. 
 
La mission relative à la coordination se travaille en concertation avec les principales 
structures concernées du territoire :  

·  en participant à la définition de la stratégie de développement touristique du Lyonnais 
et en veillant à sa cohérence globale. 

·  En mettant en réseau les offices de tourisme et pilotant des actions concertées avec les 
prestataires touristiques 

·  En assurant de l’expertise et du conseil sur le territoire du Lyonnais 
Par ce biais, l’ADTL est le référent reconnu par les instances qui portent les schémas et les 
procédures contractuelles. Elle assure ainsi une double coordination territoriale :  

·  entre Monts et Coteaux avec le SIMOLY  et ACCOLADE qui portent les deux 
CDRA (Contrat de Développement Région Rhône Alpes) du territoire en liaison avec 
le Comité Régional du Tourisme. 

·  Entre Rhône et Loire. Le Lyonnais – territoire touristique formant une entité unique – 
prend sa place dans les schémas touristiques de chacun des deux départements 
(Conseils Généraux du Rhône et de la Loire). 

 
La mission relative à la promotion au travers de la mise en œuvre d’actions mettant en valeur 
les qualités touristique, territoriale, naturelle … et en assurant la représentation du Lyonnais 
dans ses relations avec les partenaires extérieurs (Comités Départementaux du Tourisme, 
Comité Régional du Tourisme, autres pays touristiques …) 
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ZANIMOMES CONSEIL, créateur de Gorgulu … 
 
 

 
 
 
Tourisme famille ? 
Votre pays est-il plutôt Merveilleux*, Fantasy ou Fantastique ? 
 
 
Pour attirer ou retenir les familles, les Offices de tourisme et les professionnels déploient de 
nouveaux moyens : labels-qualité, concept de communication, animations, chasses au 
trésors… Si l’intention est bien sûr excellente, le succès se fait parfois attendre : “ici, on 
n’est pas Disneyland ou le Puy du fou, alors on fait ce que l’on peut…“ entend-on souvent 
de la bouche de nos Offices… 
Dans ce contexte et depuis 4 ans, l’équipe de Zanimômes Conseil, a fait surgir le jeu avec 
succès dans l’apparente banalité de plusieurs sites. Centre-ville, petit village de charme, 
sentier patrimonial… Les ambiances des lieux, le décor réel des sites deviennent le support 
à la création d’univers merveilleux (histoires et mondes imaginaires) où la famille 
s’aventure et joue avec bonheur. 
  
Sensibilisation des acteurs, formation à la théorie et la pratique du jeu, création artistique de 
l’histoire, commercialisation des produits, la démarche est collective rassemblant le cabinet 
conseil, les bénévoles et les salariés des OT, dans une ambiance parfois de cour d’école ! 
  
“La création d’un univers merveilleux*  explique Bruno Tamaillon, créateur de Zanimômes 
Conseil, se puise à la source de l’atmosphère particulière émanant d’un lieu, comme une 
sorte de “tension“ que le public ressent intérieurement vers la rencontre d’un impossible que 
seul notre imagination et l’enfant qui est en nous vont faire jaillir. “  Bien sur, il ne suffit pas 
d’être un créatif pour réussir ce genre de projet. Le socle de l’expertise de Zanimômes conseil, 
c’est une activité d’ingénierie touristique depuis 15 ans (TAMS Consultants) qui apporte sa 
solidité, de la conception du projet à sa mise en marché. Bien sur une animation très 
participative avec les acteurs est mise en place (c’est bien plus drôle de créer ensemble), et 
une large capacité de production artistique : auteurs, illustrateurs, graphistes, imprimeurs, 
scénographes et agence multimédia mobilisables selon le besoin. 
                                                                                              
En fonction de ses objectifs, le territoire touristique peut créer une aventure-jeu (familles - 
8/12ans), une zanimobalad (famille - 6/8 ans), un topoguide-littéraire (adultes/ados), une BD, 
une manga, ou encore un conte.“   
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*Le merveilleux (du latin <http://fr.wikipedia.org/wiki/Latin> mirabilia : “choses étonnantes, admirables“), le 
fantasy, ou le fantastique, sont des genres littéraires que l'on peut décrire comme l’intrusion du surnaturel dans 
le cadre réaliste d’un récit ou d’un lieu, autrement dit l’apparition de personnages ou de faits inexpliqués, 
d’histoires imaginaires et ou irréalistes dans un contexte connu du lecteur ou parcouru par le joueur. 
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Ingénierie et création d’offres ludiques à vivre en famille, dans les territoires touristiques, les 
espaces culturels et naturels, les cœurs de ville ou villages, les friches industrielles.    
Etudes, Audits, Formation et participation des acteurs locaux au processus de création des 
jeux. Retombées économiques mesurées. 
 

·  Zanim’Audits et Etudes : Territoires, sites, musées, hébergements pour l’analyse et 
la programmation d’offres créatives enfants et familles : audits qualité, schémas 
territoriaux, sensibilisation des acteurs, accompagnement de projets, faisabilité 
économiques. 
 

·  Zanim’Formation  : nos formations sur le jeu et les attentes des familles  
 

·  Zaventures-Jeux : les chasses au trésor 8/12 ans -  à vivre  en autonomie toute 
l’année  

 
·  ZanimoBalad : les défis créatives 5/8 ans  pour les minots - en autonomie toute 

l’année 
 

·  Zanim’BD  : votre territoire projeté dans une Bande Dessinée-manga et web, avec des 
héros originaux. 

 
·  Zanim’à Légendes : le livre de poche associant défis et créations littéraires (en projet) 
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Avec le soutien du Département du Rhône, du Conseil Régional Rhône Alpes et des 7 Communautés de Communes du Lyonnais 


